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Resumo: Este artigo procura, de forma resumida, descrever o trabalho de montagem e a
obtencdo de fontes para os bancos de dados dos jogos das equipes do Sport Club Corinthians
Paulista e da Sociedade Esportiva Palmeiras, além das partidas da Copa do Mundo de futebol
masculino — estes bancos de dados foram montados em arquivos de formato Microsoft Excel.
Além disso, também sera abordado o desenvolvimento de programas de computador
(chamados de “macros”, neste caso) realizado especificamente para a obtencdo sistematica,
rapida e precisa de informagdes relevantes e interessantes, muitas vezes inéditas, a partir dos
bancos de dados montados. Além da descri¢do dos campos preenchidos nos bancos de dados,
serdo mencionadas as informacBes que podem ser obtidas a partir da execucdo destes
programas, como descobrir quantas pessoas ja atuaram pela equipe em toda a histéria e quais
fizeram mais gols, além de estatisticas sobre os treinadores e os confrontos da equipe com
seus adversarios. No texto, também serdo citados trabalhos conhecidos de pesquisa de outros
autores com o objetivo de preservar a histéria de outros clubes, e, no caso das Copas do
Mundo, havera resultados da pesquisa que serdo confrontados com os disponiveis no site da
Federacéo Internacional de Futebol Association (Fifa), que organiza o evento.
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1) Introducdo e Objetivo

Um aspecto importante da memoria do futebol é o registro da participacdo dos jogadores
das equipes em cada partida, além do resultado de cada jogo. Quando estes jogos ocorrem
com as equipes e nas competicdes mais tradicionais, este registro ganha uma importancia
ainda maior, e, com grande frequéncia, fica constantemente gravado na memodria dos
jogadores envolvidos, das pessoas proximas a eles e de muitos torcedores destas equipes. Este
registro dos dados, evidentemente, deve ser muito preciso, pois podera ser referéncia para
pesquisas futuras. N&o se discute que a precisdao dos dados é muito atil para o estudo e o
trabalho com a Historia. A construcdo de bancos de dados das equipes, com a méaxima
precisdo possivel, ilustra a importancia deles como fonte para quem vier a trabalhar com a

Historia do Futebol.
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No titulo da apresentacdo de seu livro Histéria do Futebol Brasileiro, de 1950, o jornalista
Thomaz Mazzoni, um dos pioneiros da pesquisa esportiva no pais, j& afirmava: “Nao ¢ facil a
historia do futebol brasileiro” (MAZZONI, 1950: 13).

Mazzoni (1950:13), neste mesmo texto, diz:

Mas, torna-se dificil, muito dificil uma historia fiel e detalhada porque, com o
transcorrer dos anos, tudo foi desleixado. Ficaram poucos documentos, raros clubes
organizaram seus arquivos, poucos esportistas arquivaram tudo quanto se escreveu e
as proprias entidades sdo o que ha de mais pobre possivel nesse particular, de modo
que pouco ou nada existe e as pesquisas, por obra de uns poucos estudiosos e
abnegados, tém sido feitas penosamente.

Passadas quase sete décadas, a coleta de dados como o registro da participacdo dos
jogadores em cada partida das equipes e nas competicfes mais tradicionais segue sendo téo
rara quanto importante para a preservacao da memoria desse esporte.

No futebol, assim como em outras areas, os dados e nimeros auxiliam e muito a contar a
historia do que ocorreu, e também ajudam a reconhecer e deixar registrado em detalhes e com
0 devido destaque o trabalho de quem contribuiu muito com determinada equipe. Reforca-se
que o trabalho que liga a Histdria aos nUmeros é comum em outros esportes, sobretudo nos
Estados Unidos, quando suas ligas de basquetebol (NBA), futebol americano (NFL) e
beisebol (MLB), por exemplo, ttm dados e estatisticas com grande nivel de detalhe ha
décadas, num acompanhamento detalhado do que ocorre a cada jogo realizado, com
atualizacdo imediata dos dados.

O jornalista e pesquisador Francisco de Oliveira Nepomuceno fez um trabalho em que
reforca a importancia dos dados estatisticos para a histdria dos clubes. Ele reforca que, atraves

da estatistica,

Os clubes ou atletas se eternizam, pois em qualquer momento em que 0
torcedor ou pesquisador procurar sua trajetoria na historia sabera de sua performance
analisando seus dados estatisticos. Estes dados também tornam-se uma fonte
importante e, as vezes, imprescindivel para os jornalistas, j& que enriquecem as
matérias produzidas e as transmissdes esportivas (NEPOMUCENO, 2012: 7).

Além da utilizacdo dos nimeros para registros dos resultados e dos nimeros de jogos e
gols de cada jogador, por exemplo, ha outra utilizacdo dos nimeros no futebol, que é o escalte

de cada partida. Nepomuceno, em seu trabalho, diferencia estas utilizagdes da seguinte forma:

A estatistica neste trabalho terd como foco principal o nimero de jogos
realizados pelos [...] clubes mais tradicionais do Brasil em toda a sua histéria, e as
informacdes que envolvem estes jogos. Estudando-se os jogos de um time, pode-se



elaborar diversos levantamentos estatisticos: além de quantos jogos realizou
determinada equipe, também o nimero de gols que esta marcou, por exemplo.
Quantas vezes a equipe atuou em seu estddio. Qual foi o adversario que mais
enfrentou. Também pode-se realizar analises individuais. Qual foi o jogador que mais
atuou? Quem sdo os artilheiros (jogadores que marcaram mais gols)? Enfim, registra-
se a histdria do clube em nlimeros.

E importante se ressaltar que ha uma outra forma de estatistica voltada para o
desempenho das equipes e atletas com um crescimento acentuado no Brasil: o escalte,
que ndo é o foco desta pesquisa. O escalte é um levantamento de tudo o que acontece
em uma partida: finalizacBes, desarmes, quantas vezes o jogador tocou na bola, faltas
cometidas, escanteios, impedimentos. Com esses detalhes em maos, os técnicos e
preparadores fisicos podem elaborar planos especificos para melhorar o desempenho
das equipes e jogadores (NEPOMUCENO, 2012: 10).

De maneira similar ao trabalho de Nepomuceno citado no paragrafo anterior, esta pesquisa
e a construcdo dos bancos de dados das equipes e da Copa do Mundo ndo foca no escalte dos
jogos, e sim na ficha técnica de cada partida, o que sera detalhado nos capitulos seguintes.

Este artigo tem o objetivo de descrever, em suas linhas gerais e diversos aspectos, 0
processo de montagem dos Bancos de Dados dos jogos das equipes do Sport Club Corinthians
Paulista (SP) e da Sociedade Esportiva Palmeiras (SP), além das partidas da Copa do Mundo
de futebol masculino — estes bancos de dados foram montados, de forma independente, em
arquivos de formato Microsoft Excel. O primeiro por Celso Unzelte, um dos autores deste
texto; o segundo, pelo mesmo Unzelte e pelo jornalista Mario Sérgio Venditti; e o terceiro,
tomando como referéncia os dois primeiros, por Gustavo Carvalho, o outro autor deste artigo,
qgue desenvolveu também programas de computador para a obtencdo de informacdes

relevantes a partir dos bancos de dados montados.

2) Revisdo Bibliogréafica

2.1) Fontes dos Bancos de Dados

Em condicdes ideais, bancos como 0s propostos neste artigo deveriam ser montados
exclusivamente a partir de dados das sumulas dos jogos de futebol, que sdo documentos
emitidos pelo arbitro de cada partida. Até porque, a partir delas, ndo haveria nenhuma duvida
sobre o que se deve ou ndo considerar oficialmente: desde o tempo exato em que um gol foi
marcado (numero de minutos disputados no jogo até ali) até mesmo sua autoria (se foi
atribuido a um dos jogadores da equipe que marcou o ponto ou se foi considerado um gol
contra, por exemplo). Esta tudo |4, na simula oficial. Valeria o escrito.

Na prética, infelizmente, quando se trabalha com a histdria de instituicGes centenérias,
como o Sport Club Corinthians Paulista e a Sociedade Esportiva Palmeiras, ou mesmo com

competigdes que se aproximam dos 90 anos de disputa, como € o caso da Copa do Mundo,



torna-se impossivel considerar essas sumulas como Unica fonte — na maioria dos casos, por
sua simples inexisténcia.

No Brasil, esses dados somente passaram a ser publicados e ainda constam nos arquivos
dos sitios da Confederacdo Brasileira de Futebol (cbf.com.br) a partir de 2012, e das
Federacdes estaduais, como a Federacdo Paulista de Futebol (futebolpaulista.com.br), desde
2009. Fora do pais, ha sitios como os da Confederacdo Sul-Americana de Futebol
(conmebol.com) e da prépria Federacdo Internacional de Futebol Association (fifa.com), que
desde o final dos anos 1990 e o inicio dos anos 2000 também vém se ocupando da publicacéo
sistematica das simulas das partidas de suas respectivas competicdes. Assim, qualquer dado
referente aos jogos a partir desse periodo ndo sé pode como deve ser registrado com a maior
precisdo nos bancos propostos por este artigo.

No entanto — e como ja ressaltava o referido Thomaz Mazzoni em seu trabalho de 1950 -,
tanto os clubes como as federagdes guardaram poucos e raros documentos oficiais sobre o
futebol no Brasil a partir da realizagcdo de seu primeiro campeonato, o Paulista, em 1902.
Mesmo em relacdo a Copa do Mundo da Fifa, que comecou a ser disputada 28 anos depois,
em 1930, ainda existem muitas e historicas controversias sobre dados técnicos das partidas,
principalmente aquelas anteriores ao Mundial sediado na Inglaterra, em 1966.

Por conta da inexisténcia das simulas oficiais dos jogos anteriores a virada do século XX
para o XXI (ou, pelo menos, da falta de acesso a imensa maioria delas), as principais fontes
passam a ser todo e qualquer registro remanescente sobre esses jogos.

De inicio, eram os jornais diarios e revistas semanais ou mensais que se ocupavam (e
ainda se ocupam) da publicacdo desses dados, embora sem a uniformidade, a regularidade, a
coeréncia e principalmente a precisdo desejadas. Isso obrigou a checagem de muitos desses
dados em diferentes publicacdes, algumas vezes sem se chegar a conclusdo satisfatoria. Além
disso, naqueles primeiros tempos 0s jornais ocupavam-se em antecipar os eventos, publicando
as possiveis escalacdes das equipes e do arbitro, mas em geral ndo registravam sequer o
resultado do jogo em sua edicdo do dia seguinte.

A tarefa de buscar esses dados foi sendo gradativamente facilitada pela evolugdo da midia.
Primeiro, com o surgimento de jornais especializados de publicagdo regular, como A Gazeta
Esportiva, em S&o Paulo, a partir de 1928, e o Jornal dos Sports, no Rio de Janeiro (1931),
bem como de revistas especializadas em esportes, notadamente o futebol, como A Cigarra
Esportiva (1917), Globo Sportivo e Sport Illustrado (ambos de 1938), Manchete Esportiva
(1955), Revista do Esporte (1959) e Placar (1970). Também utilizaram-se nesses trabalhos

publicacdes dos proprios clubes, como as revistas Corinthians — Orgéo Oficial do Sport Club



Corinthians Paulista, que circulou regularmente entre 1949 e 1967, e Vida Palestrina (depois
rebatizada Vida Esportiva Paulista), de 1940 a 1956, além de livros sobre a historia de clubes,
campeonatos e personagens do futebol. Eventualmente, fotografias, esporadicas gravacdes de
transmiss@es radiofénicas, mais recentemente imagens gravadas em video e até relatos orais
(ressalvado o fato de que a memoria sempre pode trair) também vém contribuir para esse
verdadeiro garimpo de informagdes muitas vezes esquecidas. Eles conservam preciosos
relatos que a memoria oficial do futebol brasileiro infelizmente ndo se ocupou de guardar.

No que diz respeito as Copas do Mundo, um exemplo da dificuldade que pode ocorrer ao
se trabalhar com fontes em jogos anteriores a 1966 aconteceu quando se pesquisou a ficha
técnica da partida Espanha 3 x 1 EUA, realizada em Curitiba (PR), na Copa de 1950. A
duvida que havia era sobre a escalacdo da equipe norte-americana nesta partida — dentre trés
jogadores, sabia-se que dois deles haviam jogado, e um ndo, mas ndo se sabia qual ndo havia
jogado. O escritor e pesquisador Max Gehringer fez esta pesquisa €, numa troca de mensagens
com um dos autores deste artigo, informou que pesquisou em onze publica¢Bes da época (oito
jornais e trés revistas), e que as informac6es variavam muito. Analisando estas informacoes,
juntamente com uma foto posada da equipe norte-americana na partida, chegou-se a
conclusdo sobre quem jogou. O curioso € que sete destas onze fontes indicaram na escalacéo
americana um jogador que ndo atuou na partida e certamente ndo entrou durante a mesma,
pois as substituicdes somente passaram a ser permitidas em jogos da Copa do Mundo a partir
de 1970 (GEHRINGER, 2014).

2.2) Almanaques Publicados de Equipes Brasileiras

A pesquisa ligada & Historia do Futebol tem se desenvolvido e gerado muitas produgdes
no Brasil, sobretudo nas Gltimas duas décadas, e a publicacdo de almanaques de grandes
equipes brasileiras reflete isso. Estes almanaques contém as fichas técnicas de todos 0s jogos
encontrados destas equipes desde a sua fundagéo — ficha técnica € o conjunto de dados sobre o
jogo: local, data, arbitro, competicdo, equipes participantes, resultado, autores dos gols etc.
Alguns destes almanaques contém a ficha técnica completa de cada partida, com as escala¢es
das equipes adversérias, enquanto outros somente tém a escalacdo da equipe referente ao
almanaque.

Algo importante a ser destacado é que os clubes brasileiros, em geral e salvo eventuais e
raras excegdes, ndo tinham sua historia totalmente documentada jogo a jogo (ou pelo menos
ndo devidamente organizada), de forma que a confeccdo destes almanaques foi feita por

pesquisadores independentes, cada qual a sua maneira.



Em 1996, foi publicado o livro Nautico — Retrospecto de Todos os Jogos. 12 Parte: 1909 a
1969, de Carlos Celso Cordeiro e Luciano Guedes Cordeiro (CORDEIRO; CORDEIRO,
1996). Os mesmos autores publicaram outras trés partes do almanaque do Nautico (PE), além
do almanaque do Sport (PE) em trés partes e do Almanaque do Santa Cruz (PE) em quatro
partes — algumas destas referéncias estdo indicadas no final do artigo (idem, 1998; 2000;
2005; 2006; 2007; 2009).

Em 2000, foi publicado o Almanaque do Timdo (UNZELTE, 2000), com os jogos do
Corinthians de 1910, quando foi fundado, até junho de 2000 — a confeccéo deste almanaque é
um dos temas deste trabalho. No ano seguinte, foi publicado o Almanaque do Flamengo
(ASSAF; MARTINS, 2001). Em 2004, foi publicado o Almanaque do Palmeiras (UNZELTE;
VENDITTI, 2004). No ano seguinte, o0 Almanaque do Timao foi atualizado, passou a conter
também as escalac¢bes dos adversarios e foi publicado com o nome Almanague do Corinthians
(UNZELTE, 2005). No mesmo ano de 2005, foi publicado o Almanaque do S&o Paulo
(COSTA, 2005). Outro almanaque do S&o Paulo, ainda mais completo que o primeiro, foi
publicado em 2014 (SNELL JR.; SANTIAGO JR., 2014). Em 2007, foi lancado o Almanaque
do Cruzeiro (RIBEIRO, 2007). Em 2012, quando completou 100 anos, o Santos (SP) ganhou
seu almanaque (NASCIMENTO, 2012).

Desde o0 ano 2000, ja foram publicados almanaques de vérias outras equipes de futebol do
Brasil. Dentre as equipes mais tradicionais do pais, algumas ndo tiveram o almanaque
publicado, mas contém sites independentes de pesquisadores que prestam este servi¢co via
internet — alguns exemplos sdo o site O Canto do Galo, com as fichas técnicas dos jogos do
Atlético (MG) (O CANTO DO GALO, 2018), e o site Netvasco, com a lista de jogos do
Vasco da Gama (RJ) (NETVASCO, 2018). H4 também sites independentes com estatisticas,
lista de jogos e dados historicos do Fluminense (RJ), do Botafogo (RJ), do Grémio (RS) e do
Internacional (RS) (ESTATISTICAS FLUMINENSE, 2018; JOGOS DO BOTAFOGO, 2018;
JOGOS DO GREMIO, 2018; JOGOS DO INTERNACIONAL, 2018). Um site independente
que merece destaque de uma equipe que ja teve seu almanaque publicado é o site Fla-
Estatistica, com 0s jogos e muitos dados histéricos do Flamengo (RJ) (FLA-ESTATISTICA,
2018).

2.3) Excel e Macros (VBA)
A montagem dos bancos de dados descritos neste trabalho, conforme ja citado, foi
realizada em arquivos do software Microsoft Excel, no qual se pode trabalhar com grandes

planilhas e tabelas. Cada arquivo do Excel também possibilita que se confeccionem



programas de computador, ou softwares, especificos para aplicacdo em sua planilha, e que
ficam salvos juntamente com as planilhas no mesmo arquivo. Estes programas sdo chamados
de macros, e podem auxiliar a realizar tarefas sistematicas e repetitivas no banco de dados
montado nas planilhas, como buscas e reorganizacdo de certos dados. E com duas grandes
vantagens: esta busca pode ocorrer em grandes planilhas, e ocorre de forma réapida e precisa,
seguindo precisamente cada linha do codigo do programa de computador, que, quando
executado, tem uma sequéncia de passos que 0 computador deve seguir.

Estes programas, conforme citado, ficam salvos no mesmo arquivo das planilhas, mas em
um modulo diferente, em que as macros podem ser desenvolvidas e editadas. Este modulo é
chamado de Microsoft Visual Basic for Applications e pode ser utilizado em qualquer arquivo
de Excel. A linguagem de programacdo desta plataforma, com a qual se desenvolvem as
macros, é a linguagem conhecida como Visual Basic for Applications (VBA), que tem muitas
semelhangas com a linguagem C, também muito utilizada em programagao nos computadores
em geral.

H& muitas referéncias sobre Excel, macros e VBA na internet e em livros. Uma possivel
referéncia para a linguagem VBA € o livro Microsoft Visual Basic 6.0 Professional Passo a
Passo (HALVORSON, 1999).

3) Bancos de Dados

3.1) Corinthians e Palmeiras

O banco de dados dos jogos do Corinthians comecou a ser montado por Celso Unzelte,
conforme ja citado, em 1995. Cada jogo da equipe ocupa uma linha da planilha em formato
Excel. Desde entdo, este banco de dados € alimentado a cada jogo da equipe. No mesmo ano
de 1995, Unzelte comecou a pesquisar, retroativamente, os jogos do Corinthians desde a sua
origem, em 1910. Esta pesquisa foi concluida com a publicacdo do Almanaque do Timé&o, em
2000 (UNZELTE, 2000).

Até aquele momento, o trabalho foi realizado de forma solitaria por Unzelte, sem o
uso de qualquer macro. Estes programas foram desenvolvidos por Gustavo Carvalho a partir
de 2003, e utilizados para a obtencdo de dados do Banco de Dados do Palmeiras, que foi
montado por Unzelte e Mario Sérgio Venditti em 2004, e resultou na publicacdo do
Almanaque do Palmeiras (UNZELTE, VENDITTI; 2004). Em 2005, para a publicacdo do
Almanaque do Corinthians (UNZELTE, 2005), as macros foram utilizadas para a obtencdo e
verificacdo de dados que haviam sido obtidos manualmente no Almanaque do Tim&o, cinco

anos antes. Uma grande novidade deste almanaque de 2005 foi a publicacdo das escalagdes



das equipes adversarias do Corinthians em cada partida, o que ndo havia nas edicGes
anteriores — no Almanaque do Palmeiras, s6 havia a publicacdo dos adverséarios nos jogos
mais importantes. Desta forma, a ficha técnica de cada jogo foi publicada de forma completa
no Almanaque do Corinthians.

Os dados dos Bancos de Dados citados, conforme concebido por Unzelte, sdo ano,
dia/més, dia da semana, periodo do dia, resultado do jogo, adversario, se a equipe jogou como
mandante ou visitante, resultado do primeiro tempo, campeonato, fase do campeonato,
estadio, cidade, estado e pais do jogo, dados do uniforme da equipe no jogo, arbitro(s) da
partida, renda, publico, escalacdo da equipe (incluindo os jogadores que entraram durante a
partida e quem foi substituido por quem), o técnico, quem marcou os gols da partida e a
guantos minutos (incluindo os gols dos adversarios), quem foi expulso e, no caso da partida
ter uma disputa por pénaltis, quem bateu as penalidades, das duas equipes, além de um campo
para observacoes. A figura 1 € uma imagem da tela deste banco de dados e mostra alguns de
seus campos, reforgando que cada linha representa um jogo da equipe.
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5539 2015 9 de julho quintafeiranoite 2 x 0 ATLETICO-PR M 1x0 Campeonato Brasileiro Primeiro tumo
5540 2015 12 de julho domingo tarde 3 x 0 FLAMENGO-RJ v 2x0 Campeonato Brasileiro Primeiro tumo
5541 2015 18 de julho sabado noite 1 x 0 ATLETICO-MG M 1x0 Campeonato Brasileiro Primeiro turmnao
5542 2015 22 de julho quartafeirancite 1 x 0 ABC-RN v 1x0 Amistoso Interestadual
5543 2015 26 de julho domingo tarde 1 x 1 CORITIBA-PR v 1x0 Campeonato Brasileiro Primeiro tumeo
5544 2015 29 de julho quarta-feira noite 3 x 0 VASCO-RI M 0x0 Campeonato Brasileiro Primeiro tumo
5545 2015 9 de agosto dominge tarde 1 x 1 SAOPAULO-SP v 1x0 Campeonato Brasileiro Prmeiro tumeo
5546 2015 12 de agosto quartafeirancite 4 1 3 SPORT-PE M 2x1 Campeonato Brasileiro Primeiro tumo
5547 2015 16 de agosto domingo tarde 2 x 1 AVALSC v 1x1 Campeonato Brasileiro Primeiro tumo
5548 2015 19 de agosto quarta-feira noite 0 x 2 SANTOS-SP v 0x1 Copa do Brasil Oitavas de final - 1°jogo
5549 2015 23 de agosto domingo tarde 3 x 0 CRUZEIROMG M 2x0 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
5560 2015 26 de agosto quartafeiranoite 1 x 2 SANTOS-SP M 0x1 Copa do Brasil Oitavas de final - 2° jogo
5551 2015 30 de agosto domingo tarde 3 x 1 CHAPECOENSE-SC v 2x1 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
5552 2015 2 de setembro quartafeiranoite 2 x 0 FLUMINENSE-RJ M 1x0 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
5553 2015 6 de setembro dominge tarde 3 x 3 PALMEIRAS-SP v 2x3 Campeonato Brasileiro Segundo tume
5554 2015 9 de setembro quartafeiranoite 1 x 1 GREMIORS M 0x0 Campeonato Brasileiro Segundo tuma
5555 2015 13 de setembro dominge manhi 3 x 0 JOINVILLE-SC M 1x0 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
5556 2015 16 de setembro quarta-feira noite 1 x 2 INTERNACIONAL-RS v 1x1 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
5557 2015 20 de setembro dominge manhi 2 x 0 SANTOS-SP M 0x0 Campeonato Brasileiro Segundo tumao
5558 2015 27 de setembro domingo tarde 3 x 1 FIGUEIRENSE-SC v 1x0 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
5559 2015 4 de outubro domingo tarde 2 x 2 PONTE PRETA-SP v 1x0 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
5560 2015 15 de outubro quintafeiranoite 3 x 0 GOLAS-GO M 2x0 Campeonato Brasileiro Segundo tuma
5561 2015 18 de outubro dominge tarde 4 x 1 ATLETICO-PR v 3x0 Campeonato Brasileiro Segundo tume
5562 2015 25 de outubro domingo tarde 1 x 0 FLAMENGO-RJ M 1x0 Campeonato Brasileiro Segundo tuma
5563 2015 1° de novembro domingo tarde 3 x 0 ATLETICO-MG v 0x0 Campeonato Brasileiro Segundo tumo
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Figura 1 — Banco de Dados com os jogos do Corinthians (imagem dos autores).

Quando ha dados que néo estdo disponiveis, por exemplo, o uniforme do Corinthians
ou do Palmeiras em determinadas partidas antigas, a célula do Banco de Dados apenas fica

em branco, sem alterar o seu funcionamento.



3.2) Banco de Dados das Copas do Mundo

O Banco de Dados dos jogos das Copas do Mundo foi montado por Gustavo Carvalho
entre 2012 e 2013, e foi atualizado apds as Copas de 2014 e 2018. Os campos das células do
Banco sdo basicamente os mesmos dos Bancos de Dados do Corinthians e do Palmeiras, que
foram sua referéncia. A principal diferenca é que, para contar com a escalacdo das duas
selecdes de cada jogo na mesma planilha, cada jogo passou a ser descrito em duas linhas, com
a primeira linha com todos os dados do jogo e com a escalacdo de uma das equipes, € a
segunda com a repeticdo dos principais dados deste jogo e a escalacdo da segunda selecdo. A

figura 2 é uma imagem da tela deste Banco de Dados dos jogos das Copas do Mundo.

\ﬂ =] 4 BD GLC Ref Celso_Copas_Ate 2014 - Microsoft Excel
@ Pagina In ayout Dados  Revisio  Exibicio
3 * Arial - ¢ Quebrar Texto Automaticamente | Geral
Coby _j N I s H-A-E 4 Mesdlar e Centralizar ~ B3 oo 00 %0 5% K
Area de Tra.., Fonte Alinhamento Numero
A476 - F | 1974 v
A B E D E [F|G H J K L M =
1 Ano |~ |diaimés |~ |diada|~ Time1(ai~ gols v |~ g~ adversario ~ | Parcial (1° ~ |Hor.| ~ |fase ~ | resy - estadio hd
454 1970 14 de junho dominga ltalia 4 x 1 Mexica 1x1 12:00 Quartas-de-Final Luis Dosal b
455 1970 14 de junho domingo  [télia 4z 1 México 1x1 12:00 Quartas-de-Final Luis Dosal
456 1970 14 de junho dominga  Uruguai 1 x 0 Unido Soviética 0x0 12:00 Quartas-de-Final 1x 0 n Estadio Azteca
457 1970 14 de junho domingo  Uruguai 1 x 0 Unifo Soviética 0x0 12:00 Quartas-de-Final Estadio Azteca
458 1970 17 de junho quarta-feirz Brasil 3 x 1 Uruguai 1x1 16:00 Semifinais Jalisco
459 1970 17 de junho quarta-feirz Brasil 3 x 1 Uruguai 1x1 16:00 Semifinais Jalisco
460 1970 17 de junho quarta-feirz ftalia 4 x 3  Alemanha 1x0 16:00 Semifinais 3 x 2 n Estadio Azteca
461 1970 17 de junho quarta-feirz talia 4 x 3 Alemanha 1x0 16:00 Semifinais Estadio Azteca
482 1970 20 de junho sabado  Alemanha 1 x 0 Uruguai 1x0 16:00 Disputa de 3° lugar Estadio Azteca
463 1970 20 de junho sdbado  Alemanha 1 x 0 Urguai 1x0 16:00 Disputa de 3° lugar Estadio Azteca
464 1970 21 de junho domingo  Brasil 4 x 1 lalia 1x1 12:00 Final Estadio Azteca
465 1970 21 de junho domingo Brasil 4 x 1 [lalia 1x1 12:00 Final Estadio Azteca
466 1974 13 de junho dominga  Brasil 0 x 0 lugoslavia 0x0 17-00 Fase de Grupos Waldstadion
467 1974 13 de junho quinta-feirz Brasil 0 x 0 lugoslavia 0x0 17:00 Fase de Grupos Waldstadion
468 1974 14 de junho sexta-feira Alemanha 1 x0 Chile 1x0 16:00 Fase de Grupos Olympiastadion Berli
489 1974 14 de junho sexta-feira Alemanha 1 x0 Chile 1x0 16:00 Fase de Grupos Olympiastadion Berli
470 1974 14 de junho sexta-feira Alemanha Ori 2x 0 Austrdlia 0x0 19:30 Fase de Grupos Volksparkstadion
471 1974 14 de junho sexta-feira Alemanha Ori 2 x 0 Austrdlia 0x0 1930 Fase de Grupos Volksparkstadion
472 1974 14 de junho sexta-feira Zaire 0 x 2 Escicia 0x2 19:30 Fase de Grupos Westfalenstadion
473 1974 14 de junho sexta-feira Zaire 0 x 2 Escdcia 0x2 19:30 Fase de Grupos Westfalenstadion
474 1974 15 de junho sabado  Suécia 0 x 0 Bulgaria 0x0 16:00 Fase de Grupos Rheinstadion
475 1974 15 de junho sdbado  Suécia 0 x 0 Bulgaria 0x0 16:00 Fase de Grupos Rheinstadion
476 1974_'15 de junho sabado  Uruguai 0 x 2 Holanda 0x1 16:00 Fase de Grupos Niedersachsenstadio v
M 4 » »| planl Plnlal . Pln7 Planl_PubDf “Pln2 . PlanRef . Numerinho Adversarios2 Adversarios - Escalacoes ,” Busca , Resposta Todos_logadores Estudo_Jogadoras Estudd] 4 0|
Pronto | |[EElEmm 100 = +

Figura 2 — Banco de Dados com os jogos das Copas do Mundo (imagem dos autores).

3.3) Macros Desenvolvidas

Para a obtengdo dos resultados que serdo descritos na sequéncia deste artigo, foram
desenvolvidas macros especificas para busca nos Bancos de Dados. Os resultados das
execucOes destes programas de computador séo inseridos em planilhas separadas da planilha
do Banco, no mesmo arquivo. Por exemplo, quando se busca o nimero de jogos de um
jogador, o resultado ¢ publicado na planilha “Resultados”, sem qualquer mistura com os
dados do Banco de Dados original.

E importante se ressaltar que as macros desenvolvidas tém a fungdo de buscar dados
nas planilhas de referéncia e organiza-los, mas ndo modificam estes bancos e ndo eliminam a

necessidade de seu preenchimento jogo a jogo, o que é o trabalho continuo do pesquisador.
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Vérios campos do banco ndo sdo utilizados por nenhuma macro, mas é importante que sua
coluna seja mantida na planilha, mesmo que com seu campo em branco. A Unica coluna que
ndo pode ser pulada no preenchimento dos bancos € a primeira coluna, do ano do jogo — se ela
pular, a macro ndo buscara dados abaixo da primeira célula da coluna que estiver em branco.

Outro fato que auxiliou muito a programacéo foi cada informacgéo do Banco de Dados
estar separada em uma célula diferente na planilha. Por exemplo, cada jogador que atuou em
um jogo ter seu nome sozinho em uma célula, e ndo toda a escalagdo da equipe estar em uma
s0 célula, com os nomes separados por virgulas. Isto seria possivel, mas complicaria
consideravelmente a programacdo e aumentaria a possibilidade de erros de execucdo dos
programas.

A figura 3 traz uma imagem do codigo de uma das macros desenvolvidas para esta
aplicacdo — no caso, trata-se do programa que busca quais e quantos diferentes conjuntos de
onze jogadores ja sairam jogando na historia da equipe, e quantas vezes cada “onze” diferente
iniciou uma partida. No total, somente de macros ha um total de mais de cem paginas de

codigos de programas.

#9 Microsoft Visual Easic for Applications - BD Celso Corinthians.lsm - [Modulel (Cédige)]

i Arquivo Editsr Bxbir Inserir Formatsr Depurar Executsr Femamentas Suplementos Janela Ajuda

H&E-d B & Pou @ WEW o @ Lnsscon .|
AREDSUSIE S ﬁ \(Gera\l v‘ |Onze_\mc|al
= = -] Cells.EntireColumn.AucoFit
P ——— Cells(l, 1).Select
Plan3 (Busca) End Sul
Plan (Resposta
Plans {Rel_Jogar Sub Onze TInicial()
Plan7 (Rel_Joga linha = 2
Plang (Confrontt Workshests ("Resposta”) .Select
Plan {Escalacoe Worksheets ("Resposta”) .Range ("B55:CU100000") .ClearContents
4 Thistorkbook Worksheets ("Resposta”) .Cells(5, 72).Value = "fim"
1.5 Madulos Value <> 0
¥ Module1
< > 'Verificagdo de se a linka tem 11 jogadores ou se hé algum nic disponivel
Do While coluna <= 38 And passou = 0
Proprisdades - Modulel jﬂ] If Worksheets("Planl®).Cells(linha, coluna).Value = "n&c disponivel” Or Workshee
Module1 Médulo ~ passou = 1
= Workshests ("Resposta”) .Cells(linha + 3, 71).Value — "x"
Alfcbético Categorizado ot
[(vame) [N coluna = coluna + 1
Loop
If passou = 0 And Worksheets("Resposta”).Cells(linha + 3, 71).Value <> "x" Then
'Hora de inserir e de obter os dados de mais um onze.

linhapreenc
Do While Worksheets ("Resposta").Cells (linhapreench, 72).Value <> "fim"
linhapresnch = linhapreench + 1

Loop

numjogos = 1

numgolspro = O

numgolscontra = O

numvitorias = 0

numempates = 0

numderrotas = 0

Workshests ("Resposta”) .Cells(linha + 3, 71).Valus = "x"

Figura 3 — Cadigo de parte de uma das macros desenvolvidas para busca nos Bancos de

Dados (imagem dos autores).

3.4) Aplicativo Almanaque do Timé&o para Celulares
Em 2014, foi desenvolvido e lancado um aplicativo chamado Almanaque do Timé&o

para ser baixado em telefones celulares. O download deste programa atualmente é gratuito, e
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0 mesmo traz, com uma interface amigavel e de forma interativa, os dados historicos do
Corinthians, de cada jogador que ja atuou pelo clube ou do histérico do confronto contra
determinado adversario, por exemplo, a partir da busca que o usuério fizer. O aplicativo ndo
da acesso ao banco de dados, mas traz o resultado das buscas de maneira rapida,
possibilitando a descoberta de muitas informaces e curiosidades.

No caso deste aplicativo, o trabalho é feito com arquivos e programas de busca
préprios, num formato diferente do Excel + VBA que foi utilizado para a confec¢do dos
bancos de dados descritos no restante deste texto. Em relacdo as versdes impressas, apresenta
principalmente a vantagem da atualizacdo on line ndo s6 dos jogos que continuam se
realizando em média duas vezes por semana como também da possivel correcdo e acréscimo
de dados historicos que porventura venham a ser descobertos. O aplicativo Almanaque do

Timao é um produto oficial licenciado junto ao Sport Club Corinthians Paulista.

3.5) Alguns Resultados Obtidos

A partir da vasta quantidade de informacgdes dos Bancos de Dados, muitos dados
podem ser obtidos e organizados, e as macros desenvolvidas procuram obter alguns deles. Os
principais resultados das macros s&o:

- Obtencdo da lista de jogos de cada jogador pela equipe, com seu nimero de jogos,
gols, vitorias, empates e derrotas. Trata-se de um volume muito vasto de informagdes,
considerando-se que, no caso de Corinthians e Palmeiras, mais de mil jogadores ja atuaram
por cada uma destas equipes por pelo menos uma vez na Histdria, e, no caso das Copas do
Mundo, mais de cinco mil jogadores ja atuaram em pelo menos uma partida.

- Obtencéo dos dados consolidados de cada jogador — nimero de jogos, gols, vitorias,
empates e derrotas - contra cada adversario que enfrentou.

- Relacdo de jogos em que até trés determinados jogadores, cujos nomes Sao
preenchidos pelo usuério do programa, chegaram a atuar na mesma partida.

- Relagéo de jogos comandados por cada treinador.

- Relacéo de jogos apitados por &rbitro.

- Obtencdo dos numeros do confronto da equipe contra cada adversario que ja
enfrentou — nimero de jogos, vitorias, empates, derrotas, gols marcados e gols sofridos.

- Determinagéo da quantidade de jogos seguidos que cada jogador realizou no clube.

- Obtencéo, ja citada, das diferentes equipes que sairam jogando na historia do clube, e

dos seus dados.
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A maioria destas macros tem execuc¢do rapida, da ordem de segundos. O tempo de
execucdo somente é longo quando se executa o programa que lista os dados de todos 0s
jogadores que atuaram pela equipe na historia, ou que ja entraram em campo em um jogo de
Copa do Mundo — neste caso, a execucdo pode levar varias horas.

A figura 4 ilustra uma parte da planilha que tem alguns botdes que executam as
macros executadas, e a figura 5 mostra uma planilha com parte do resultado da busca dos

dados de um jogador (no caso, Socrates, que atuou pelo Corinthians entre 1978 e 1984).

PROGRAMA DE BUSCA NO BANCO DE DADOS - CORINTHIANS
1

Socrates l ELIMINAR ESPA%%EUI:I_(;SINICIO E FIMDAS ‘

Nome do Jogador 1:

| 2
VER LISTA DE JOGOS COM AUTORES DE GOLS ‘

Nome do Jogador 3 | QUE NAO APARECEM NA ESCALACAO

1
5
6
7
g Mome do Jogador 2:
9
10
11

12 3 4 5

COLOCAR NUMERO COLOCAR NUMERO
E SEQUENCIAL DE JOGOS SEQUENCIAL DE GOLS E
16 TECNICOS

COLOCAR ESCALACOES NA
ORDEM PARA WORD

19 6

BUSCAR JOGOS E NUMERO
DE GOLS DO JOGADOR 1

RELACIONAR JOGOS E
NUMERO DE GOLS DE

RELACIONAR JOGOS EM
QUE OS JOGADORES 1,2E 3
ESTIVERAM PRESENTES

TODOS OS5 JOGADORES

30

M 4 ¥ M| Plani Adversarios Mumerinho Adversarios2 Escalacoes | Busca . Resposta Todos_Jogadores Rel Jogadore

Pronto |

Figura 4 — Parte da planilha de Busca no Banco de Dados (imagem dos autores).

1
2 RESULTADO DA PESQUISA NO BANCO DE DADOS
3
4 Jogadar - | Mimero Total de Jogos v| MNimero Total de Gols| \ Mimero Total de Vitdrias| * \ Namero Total de Empates | ~ \ Namero Total de Derrotas |
1
2 RESULTADO DA PESQUISA NO BANCO DE DADOS
3
4 Jogadar -] Mimero Total de Jogos v| MNimero Total de Gols| \ Mimero Total de Vitdrias| \ Namero Total de Empates | ~ \ Namero Total de Derrotas |
5 Sdcrates ! 298 172 153 90 55
6
20
4 __Ano|~[ Jogos noAno|~[  Gols no Ano| - [ Vitérias no Ano| ~ [ Empates no Ano|~ [ Derotas no Ano - [ [ Anol~[ Data |- Jogo ~[ Gols no Jogo| +
4| Ano[~| JogosnoAno/~| GolsnoAno/r| Vitérias no Ano[~| Empates no Ano/~| Derotas no Ano | | Anol~] Data |[+] Jogo ~| Gols no Jogo &
5 1978 25 11 12 9 4 1978 20 de agosto Corinthians 1 x 1 SANTOS-SP 0 =|
6 1979 54 26 27 19 8 1978 26 de agosto  thians 2 x 0 FERROVIARIA DE ARARAQUAR 1
7 1980 49 30 23 12 9 1978 30 de agosto Corinthians 1 x 0 XV DE JAU-SP 0
8 1981 42 28 16 16 10 1978 7 de setembro Corinthians 1 x 0 FRANCANA-SP 0
) 1982 52 27 32 " 1978 10 de setembro hians 0 x 0 BOTAFOGO DE RIBEIRAC PRET 0
10| 1983 55 38 29 7 9 1978 14 de setembro  Corinthians 2 x 1 PAULISTA DE JUNDIA-SP 0
111984 ! 21 12 9 6 6 1978 17 de setembro Corinthians 0 x 2 PONTE PRETA-SP 0
12 1978 21 de setembro ’orinthians 1 x 0 AMERICA DE RIO PRETO-8| 0
13 1978 24 de setembro Corinthians 0 x 2 PALMEIRAS-SP 0
14 1978 27 de setembro orinthians 0 x 0 PORTUGUESA SANTISTA-SI 0
15 1978 30 de setembra Carinthians 1 x 1 GUARANI-SP 1
16 1978 4 de outubro  hians 1 x 1 COMERCIAL DE RIBEIRAO PRET 0
17 1978 8 de outubra Corinthians 1x 1 PORTUGUESA-SP 0
18 1978 12 de outubro Corinthians 2 x 1 JUVENTUS-SP 2
19 1978 22 de outubro  rinthians 2 x 0 SAO BENTO DE SOROCABA- 0
20 1978 26 de outubra Corinthians 2 x 1 NOROESTE-SP 0
21 1978 29 de outubra Corinthians 4 x 3 XV DE PIRACICABA-SP 2
22 1978 & de novembro Corinthians 1 x 1 SA0 PAULO-SP 0
23 1978 12 de novembra Corinthians 3 x 0 PALMEIRAS-SP 2
24 1978 19 de novembra Carinthians 3 x 2 GUARANI-SP 1
25 1978 26 de novembro Corinthians 1 x 0 SANTOS-SP 0
26 1978 6 de dezembro orinthians 1 x 1 AMERICA DE RIO PRETO-S| 1
27 1978 10 de dezembro Corinthians 0 x 0 SA0 PAULO-SP 0
28 1978 13 de dezembro Corinthians 0 x 1 XV DE JAU-SP 0 -
H 4 v W[ Planl  Advel Escalacoes . Busca | Resposta .~ Todos Jogadores .~ Rel_logadoresl Rel_logadores? .~ Confrontos .~ ¥ » [
Pronto | |[EEE 00 (= v +

Figura 5 — Planilha com parte do resultado de uma busca no Banco de Dados (imagem de

duas partes da mesma planilha) (imagens dos autores).
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3.6) Banco de Dados das Copas do Mundo e o Site da Fifa

Ao se analisar o resultado da execucdo das macros no Banco de Dados dos jogos das
Copas do Mundo que foi montado, pdde-se confrontar alguns dados obtidos com os expostos
no site da Fifa. O que se concluiu é que, atualmente, este site tem grande nivel de precisdo dos
dados, mas puderam ser encontradas pequenas divergéncias, e serdo listadas duas a seguir.

A primeira é ligada ao ex-jogador Fabrizio Poletti, da selecdo da Italia. Ele atuou em
apenas parte de uma partida de Copa, na prorrogacdao do jogo Italia 4 x 3 Alemanha
Ocidental, pela semifinal da Copa de 1970 — um dos jogos mais marcantes da Historia, por
sinal. Porém, por alguma razdo, na ficha técnica deste jogo disponibilizada no site da Fifa

(https://www.fifa.com/worldcup/matches/round=569/match=1838/index.html#nosticky), nao

consta a entrada de Poletti na partida — consta a saida de dois jogadores, e a entrada de apenas
um, pois Poletti ndo foi contabilizado. Quando se observam os dados de Poletti nas Copas,
este jogo também ndo aparece. Pelo video desta partida, amplamente disponivel, percebe-se
que Poletti, que tinha a camisa 4 da selecdo italiana, atuou durante toda a prorrogacéo do jogo.

A segunda divergéncia é relativa ao jogador Zlatko Yankov, que atuou pela Bulgaria nas
Copas de 1994 e 1998. Por algum equivoco de razdo desconhecida, no site da Fifa constavam,
pelo menos até julho de 2018, dois jogadores com este nome que nasceram no mesmo dia,
més e ano. Um deles teria jogado a Copa de 1994, e outro a de 1998, mas na verdade se trata
do mesmo jogador, com dois cadastros diferentes. Este equivoco p6de ser percebido ao se
comparar a lista de jogadores disponibilizada pela Fifa com a obtida pela execucdo das
macros no Banco de Dados.

A prop0sito, alguns dados obtidos pela execucdo destas macros, como a lista de jogadores
gue entraram em campo em pelo menos um jogo de Copa, ou, por exemplo, a média de gols
sofridos por jogo por cada goleiro, entre muitos outros fatos, eram muito pouco conhecidos ou
de dificil acesso aos pesquisadores até entdo, quando ndo inéditos ou de publicagéo prévia
desconhecida.

4) Consideragdes Finais

Este artigo procurou descrever, de forma resumida, os Bancos de Dados dos jogos do
Corinthians, do Palmeiras e das Copas do Mundo, e seu processo de confeccdo, alem de
mencionar os programas de computador (macros) confeccionados especificamente para a
obtencdo automatica, rapida e precisa de diversas informagdes a partir destes bancos, como o

numero de jogos e gols de cada jogador, por exemplo.


https://www.fifa.com/worldcup/matches/round=569/match=1838/index.html#nosticky
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A montagem de bancos de dados das equipes, que no Brasil foi e segue sendo feita por
pesquisadores independentes, € importante para a preservacdo da memoria do futebol e pode
ser uma fonte Gtil para a pesquisa histérica. Este trabalho estd cada vez mais consolidado, e,
no caso do aplicativo Almanaque do Tim&o, ja chegou, de forma gratuita, aos telefones
celulares. Trata-se também de um trabalho continuo, que precisa ser atualizado a cada novo
jogo realizado, e que pode a qualquer momento ter a incluséo de alguma informagéo referente

a um jogo antigo que ndo havia sido encontrada até entdo.
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